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VERZIO: PC/Mac Version Alpha 1S QT 2.2.0

RENDSZER KOVETELMENYEK:
Mac: Apple Mac 10.6 vagy magasabb
PC: Windows XP vagy Ujabb

1. A SZOFTVER MUKODESE
Letoltés

Mac: Keresd meg és toltsd le az “AlphaRobot” szoftvert az App Store-bdl és installald a szamitogépre.
http://www.robotoy.hu/

Windows: Tolsd le és installald az Alpha 1S Mac Action Editing Software-t az alabbi weboldalrél:
http://www.robotoy.hu/

Regisztracio / Belépés
UbTech lgyfélszamodat minden termékiinkhoz felhaszndlhatod, beleértve az “Alphal”, az “Alpha2”, a “JIMU” és a “V”
Applikaciokat.

1. Az Alphal Applikacid esetén a “phone”, “email” vagy a “harmadik fél” hasznalataval tudsz belépni UbTech fiékodba
2. Asikeres regisztraciot kovet6en a termékekhez belépve még tobb funkcidt érhetsz el

Csatlakozas a robothoz
Csatlakozas:

1. Installdlas utan kattints duplan a szoftverre
2. Kapcsold “on” allasba a robotot
3. Csatlakoztasd az USB kabelt a robot USB csatlakozdjahoz. A szamitégép azonnal felismeri a robothoz tortént

csatlakozast, majd megjelenik a 7 ikon

Csatlakozas megsziintetése: Kattints a "~ ikonra vagy htzd ki az USB kabelt a robotbdl és a robot azonnal lekapcsolddik a
szamitégéprdl. Kattints Ujra a robot ismételt csatlakozasahoz.

Mozgassor szerkesztése: A szoftver f6 funkcidja a robot mozgasanak szerkesztése. A robot beallitott mozdulatat is tudod
rogziteni a szoftverben, vagy a 3D robot modell hasznalataval és az egered segitségével még kiilonlegesebb mozgdssorokat
allithatsz be, mint tdnc vagy egyéb egyedi mozgdassorok. A mozgdassor szerkesztése soran kovesd a zene ritmusat.
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Eszkozok

New — Uj mozgassor szerkesztésének inditasa

Open — Egy kordbbi mozgassor dokumentumanak megnyitdsa, beleértve a hozza tartozo zenét is
Save — az aktudlis mozgassor mentése

Save as — az aktualis mozgassor mentése mas néven, vagy mas helyre

Undo — az utolsé mozgassor torlése

Redo — a torolt mozgassor visszaallitasa

Sablonok

- A Rendszer sablonokat (a program része) és a Custom sablonokat (felhasznalé altal megadott) tartalmazza. A bal egér
gombbal kattintva kivalaszthatod a megfelel§ sablont, majd athuzhatod az idérendi szerkesztéshez. A sablonok

haszndlata még egyszer(ibbé teszi a mozgdssorok szerkesztését.
- ARendszer sablonokat nem lehet térélni és nem lehet Ujat hozzaadni. A Custom sablonoknal Uj mappat és Uj sablont is
|étre lehet hozni, vagy egy meglévét tordlni

Mozgassorok id6rendi szerkesztése: Az id6rendi szerkeszt6 a mozgdassorok létrehozdsanak legfontosabb eleme. Mozgassort és
zenét is hozzzdadhatsz az id6rendi szerkeszt6hoz, igy a ritmus és a mozgassor illeszkedése még pontosabb szerkesztést
eredményez.

Zene tartalom

1. Zene hozzadadasa

. s . A3 Music . o . . .
Uj zene hozzdaddsdhoz kattints a _ ikonra. A zene hozzaaddsa soran a szoftver automatikusan elemzi,
hogy a zene mennyi és milyen hosszUsagu litemet tartalmaz. A zene itemei alapjan meghatérozhatod a mozgéssor

elemeinek hosszat. (egy mozdulat, egy tGtem)
2. Zene torlése

A zene torléséhez kattints a m ikonra

3. Zene meghallgatasa

.z z s .. 7 7 7 z Iy s s . r LL L .
A zene lejatszasahoz, szlineteltetéséhez és megallitdsahoz kattints a _ ikonra

2. Mozgassor szerkesztése

1. Mozdulat hozzdadasa
A bal egér gombbal kattints egy lires fellletre az id6rendi szerkeszt6ben (a zene Utemei vagy sajat bedllitas alapjan).
Mozdulat hozzdadasahoz vidd a kurzort a megfelel6 id6ponthoz és a mozgdssor szerkeszt6felliletén kattints a

+ Add Frame |8 .. . N . . )
ikonra. Ekkor egy Uj mozgassor jon létre, mely mar tartalmazza a hozzdadott muzdulatot is.

2. Tobb mozdulat hozzaadasa
Tébb mozdulat egyidejd hozzdaddséhoz kattints a mozgéssor szerkesztéfeliiletére. (a lenti dbra szerint, Ml 3 mozgdssor
és a mozgassoron beliil az egyedi mozdulat I kivalasztasa). Tobb muzdulat egyidejl hozzdadasahoz kattints a

+ Add Frame B8
ikonra.
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3. Mozgassor szerkesztése

Valassz ki egy mozgdssort, ahol jobb egér gombbal kattintva a kévetkezé mozgassor parancsok jelennek meg.
Copy — az aktualis mozgdssor masoldsa

Cut — az aktudlis mozgassor kivagdsa

Paste — a kimasolt / kivagott mozgdassor behelyezése az aktudlis mozgassort kovetGen

Delete — az aktudlis mozgassor torlése

Single Block Simulation — az aktualis mozgdssor elénézeti megtekintése

Cancel Simulation — A megtekintett mozgassor torlése

Insert Group — Uj mozgdssor beszurdsa az aktudlis mozgdssor elé

Save to Temple — az aktualis mozgdssor elmentése sablonként

Modify Group Information — az aktualis mozgdssor nevének szerkesztése

4. Mozgdassor megtekintése

Az aktudlis mozgassor id6vonalon tortén6 megtekintéséhez kattints a _ gombra. Amennyiben a szamitogép és a
robot csatlakoztatva vannak, a robot és a szamitogépes 3D modell egyszerre mutatja be a mozgassort. Amennyiben a robot
nincs csatlakoztatva, csak a 3D modell mutatja be a mozgassort.

Beolvasas / szinkronizalas
A szerkeszt6 masik fontos eleme a szerkesztés beolvasasa / szinkronizaldsa. Miutdn Ujabb mozdulatot adtunk a szerkeszt6hoz, a
szoftver segitségével szinkronizalhatjuk a robot mozgasat. Mindezt a 3D robot modell mozgatasaval is megtehetjik.

3D Robot modell

1. Mozgas hozzaadasa
Bal egér gombbal kattintva kivalaszthato a szerkesztendd teriilet. Az egér gomb nyomva tartasaval és mozgatasaval
allitsuk be a robot megfelel részének mozdulatat. Bal egér gombbal a 3D modell szabad teriletére kattintva és a
gombot nyomva tartva tudjuk elforgatni a robotot. A mozdulat szerkesztésének befejezése utan a

gomb megnyomasaval a szerkeszt6h6z adhatjuk a mozdulatot.

2. Mozgdasor megtekintése

A mozgassor szerkeszt6ben torténd lejatszasakor _ , vagy egylttes szimuacid esetén, a mozgdssor a 3D
modellen is megtekinthetd. A kivalasztott mozgassorra kattintva a mozgdssor megtekinthetd a 3D modellen.
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A precizios szervo beallitasa

1. A szervo kivalasztasa : A pontos szerkesztés érdekében kattints a szamokkal jelolt gombokra a
megfelel6 szervomotor kivalasztasahoz. (a szdmozas megegyezik mind a 3D modell, mind a robot
esetén).

finomhangoldsahoz kattints a [+ | - gombokra. (a - gomra kattintva 1°—kal csokken, ] + |

gombra kattintva 1°-kal né). A szervo dramtalanitasahoz kattints a - gombra. ( a szervo
aramtalanitasaval az izliletek zdroldasa megsz(inik, igy az a megfelel6 szogbe allithatd).

3: A robot resetelése / Gjrainditasa: A . gombra kattintva a robot visszaall az mozgassor eredeti pozicidjaba.
Robot mozgassor frissitése / szinkonizalasa

A robot szinkronizdldsa a szamitégéphez valé csatlakozaskor indithatd el. Amennyiben a robot szervo iziiletei nem mozgathatodk,

el6szor kattints a gombra a megfeleld rész aramtalanitasahoz és beallitasahoz. (a zarolas
megszlintetése utdan mozgathatdak a szervék). A 3D modell szinkronizalasahoz a robot mozdulatanak beallitasa utan kattints a

frissités / szinkronizaslas gombra. A szinkronizalds utan kattints a gombra, hogy a mozgassor

a szerkesztéfeliileten is megjelenjen.

1. Minden frissitése / szinkronizalasa
A robot 6sszes szervo iziiletének frissitése. (dramtalanitsd a robotot, allitsd be a mozgassort majd nyomd meg
a frissités gombot)

2. Akarok frissitése / szinkronizélasa
A robot kéz szervo izlileteinek frissitése. (1,2,3,14,15,16 szervo iziletek) (dramtalanitsd a robotot, allitsd be a
mozgassort majd nyomd meg a frissités gombot)

3. Alabak frissitése / szinkronizalasa
A robot lab szervo iziileteinek frissitése. (4,5,6,7,8,9,10,11,12,13 szervo izliletek) (dramtalanitsd a robotot,
allitsd be a mozgassort majd nyomd meg a frissités gombot)

Mozgassor lista

A szerkesztGben |év6 6sszes mozgassort idérendi sorrendben mutatja meg. Bal egér gombbal kattintva kivalaszthaté a megfeleld
mozgassor a listabdl. Jobb oldalon taldlhato a kivalasztott mozgassor 6sszes eleme, a lenti dbra alapjan. Jobb egér gombbal
kattintva szerkeszthet6 az adott mozgassor — masolas, beillesztés, torlés és modositas.
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Mozgassor szerkesztése

A mozgassor szerkeszt felilete az aktualis mozgdassorban szerepl6 szervo motorok beallitasi szogét és a mozdulatok hosszat
mutatja. Minden egyes érték kilon-kilon is szerkeszthetd. Fontos, hogy mozgdssorok a fenti menusor segitségével
hozzaadhatodak és szerkeszthet6ek a robot vagy a 3D modell frissitésével, illetve szinkronizalasaval.

Action Frame
Split 7 Modify <+ Add Frame

)13 D14 DI5

Eszkoztar

Add Action — mozgas hozzaadasa a szerkeszt6hoz

Modify — az aktualis mozgassor szerkesztése

Insert and Split — (j mozgdssor hozzaadasa az aktudlis mozgassor elejéhez. Az egyes mozdulatokat azonos idintervallumra
osztja fel Ggy, hogy a teljes mozgéssor hossza valtozatlan marad

Insert — Uj mozgassor hozzdaddsa az aktudlis mozgdassor elejéhez

Time value (ms) —a mozdulat id6 értékének mddositasa annak szerkesztése és hozzaadasa el6tt
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Szervo szamozas
A robot szervo iziiletei a 3D modell szervo iziileteinek szamozasaval megegyez6 szamozasuak:
ID1-1D16

Mozgassor szamozas / azonos szervo sz6g beallitas

- Megmutatja az aktudlis mozgassor szamat és szervo izlleteinek (1-16) beallitasi szogeit

- A mozgassor szamdra torténd bal egér gomb kattintdssal kivalaszhtaté a mozgdssor. Egyszer( kattintassal a 3D robot
bemutatja a mozgdssort, dupla kattintassal a robot mutatja be az adott mozgassort. A mozgassor kivalasztasa utan jobb
egér kattintassal masolhato, beilleszthetd és térolhetd

- A mozgassor szamara bal egér gombbal torénd kattintas utan manualisan adhaté meg a mozgassorban szerepld szervo
iziletek szége (0-180°)

Mozgassor id6tartama

A mozgassor teljes id6tartamat az egyes mozdulatok id6tratama és a sziinetek idGtartamai egytttesen adjak. (az egyes mozdulat
id6tartama az el6z6 mozdulat végétdl az aktualis mozdulat végéig tart. A sziinet idGtartamat az aktualis mozdulat végétdl a
kovetkez6 mozdulat elejéig szamitott id6tartam adja.) Bal egér gomb kattintdssal mddosithatod

Zene és mozgassor egyiittes megtekintése
A mozgassor és zene egylittes lejatszasaval megtekintheted, hogy a zene 6sszhangban van-e a mozgassorral.

Bal
egér gombbal kattintva indithato el a lejatszas. A lejatszas aktualis allapotat jelz6 mutatd csak az aktualis allapotot mutatja,
kiiléon nem mozgathato.

Action Library / Mozgassor kényvtar

A mozgassor kdnyvtarban még tébb mozgassor taldlhatd, melyet le is lehet tolteni. Ezek kdzott el6re rogzitett hivatalos és masok
altal készitett, illetve rogzitett mozgassorok is taladlhatok.

Mozgassor keresése
A Konyvtarban kategéria alapjan lehet mozgassorokat keresni. De kilon is javaslunk mozgassorokat Neked.

A mozgassor részleteinek megtekintése
A mozgdssor nevére kattintva érhetéek el a mozgassor részletei, igy mint Kedvelés, Kommentek, Kedvencek, Megosztdsok

Mozgassor letoltése
A Download / Letoltés ikonra kattintva télthetd le az adott mozgassor. A letoltés folyamatat és allapotat a letdltési listara valo
kattintdssal nézheted meg. A letoltés befejezése utan a letdltott mozgdssor szinkronizdlhato a robottal.

Mozgassor feltéltése

A felhasznaldk sajat mozgassort is feltélthetnek a Kényvtarba. Az Upload / Felt6ltés ikonra kattintva adhatd hozza mozgassor és
zene. A Next / Kbvetkezd gombra kattintva adhatéak meg a mozgassor részletei, mint ikon, leiras és képek /videok. A Upload /
Feltoltés gombra kattintassal tolthet6 fel az aktualis mozgdssor, igy masok is elérhetik és letolthetik azt a Konyvtarbal.
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Kedvenceim
Kedvenc mozgassoraidat a Favorite Action / Kedvenc mozgassoraim menii alatt érheted el. A kedvenc mozgéssorok torélheték.

Feltdltéseim
Felt6ltott mozgdssoraidat a Favorite Action / Kedvenc mozgassoraim mend alatt érheted el. A felt6ltott mozgassorok torélheték.

Szinkronizalas

A szinkronizacié oldalon a szamitogépre mentett mozgdssorokat lehet atmasolni a robot meméria kartyajara.

Mozgassorok szinkronizalasa

Kattints a gombra a szamitogépen rogZ|tett file- ok Szmkronlza|a5| ||stahoz torteno hozzaadasahoz ( aesx, aes, .tab).

A gomra kattintva indithaté el a szinkronizalas. Figyelj arra, hogy szinkronizalds kdzben az oldal elhagydsa vagy a
szoftver kikapcsolasa megszakitja a szinkronizalast és szinkronizalasi hibat okozhat.
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Udisk Méd

A _ gombra kattintva léphetsz be a Udisk Mddba. Ebben a mddban az audio file-ok manualisan masolhatdk at a Udisk
Music / Zene mappdaba. (a mozgassor nevének megfelels néven).

Mozdulat file-ok (.hts) szinkronizélas nélkil szintén dtmasolhatdak manualisan a Udisk Action / Mozgds mappaba. Ebben a
maédban mind a mozgas file-ok (.hts), mind az audio file-ok torolhet6k a robot meméria kartyajarol.

A Udisk Mddbal valé kilépéshez sziintesd meg a robot csatlakozasat.

NO NAME

aaaaaa music EFaiphatsp B2
(20,921 docx

3. PROGRAMOZASI MINTA

Hogyan szerkeszthetem az Alphal tanc mozgassorat?

Kattints duplan az Alphal ikonra D a szoftver inditdsahoz
Csatlakoztasd a robotot

I3 Muske P . .
Zene hozzdadasahoz kattints a gombra a szerkesztGben (timeline)
A zene ritmusa és Uteme alapjan bal egér gombbal kattitva valaszd ki a mozdulat helyét a szerkeszt6ben

Kattints a Readback / Frissités gombra a robot megfeled iziileteinek feloldasahoz. A mozdulat
elhelyezése utan nyomd meg mégegyszer a frissités gombot és a robot mozgasa szinkronizalédik a 3D modellen. Vagy
bal egér gomb kattintassal allitsd be a mozdulatot a 3D modellen

Kattints a gombra a mozdulat szerkeszt6be tortén6 megjelenitéséhez

Szerkesztés kdzben hasznald a Modify / Mddositas, Insert / Beillesztés, Delete / Torlés és egyéb gombokat a mozgassor
szerkesztéséhez. A Servo Fine-Tuning / Szervo finomhangolas soran finomithatod az egyes szervok beallitasat

A zene ritmusa és Uteme alapjan a mozgassor mozdulatai kiilon is elmenthetéek, igy nem csak konnyebb azok
modositasa, de sablonként elmentve késébb Ujra fel is hasznalhatod 6ket. A mozgassorok teljes tancot kell, hogy
alkossanak. Amennyiben egy mozdulat sablon kézvetleniil is felhaszndlhatd, bal egér gombbal kattintva a mozdulat a
szerkeszt6be helyezhet§

A zene és mozgassor egylttes megtekintéséhez kattints a _ gombra és ellenérizd, hogy a zene és mozgassor
0sszhangban vannak-e egymdssal

A szerkesztés befejezésekor kattints a Save / Mentés gombra a mozgassor mentéséhez (hozz létre egy Project file-t
(.aesx) és egy azonos nevl mappat, mely az audio file.okat tartalmazza

A szinkronizalasi folyamat Utmutatdasa alapjan masold at a mozgdassort és a zenét a robot memoria kartyajara

Nyisd meg okoseszk6z6d Applikacidjat és csatlakozhatsd a robothoz. A robot memdériakartyajara mentett mozgassor
megjelenik az Action List / Mozgassor listdban. Kattints a mozgassorra a robottal torténé lejatszasdhoz.



